
Kurs: Camp4Teens Datum: 20.-27.07.2013        Ort: Stäfa 
 Samstag Sonntag Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag 

TT Auf dem Weg  
mit Gott Orientierung Eifersucht / Neid Sand im Getriebe Hilf dem Nächsten Versuchung Siegerehrung Heimreise  

nachher = vorher 
8 Thema:  

Rallye des Lebens – 
mit Jesus im Alltag 
unterwegs 
 
Grundkonzept 
Wochengame:  
jeder Teenie erobert 
Pkt für seine Gruppe 
(Tages- und 
Wochensieger 
werden angestrebt) 

Morgenessen Morgenessen Morgenessen LS5.1: Home-Run 
 Korridor-OL 
 Biwakplatz zum Lagerplatz 

Morgenessen Morgenessen Morgenessen 
     Spielerklärung LS7 Abschluss in Gruppen 

9 Lobpreis Lobpreis Lobpreis Lobpreis Lobpreis LA7.2: Lagerabbau 
 Mat zurückschieben 
 Festzelt abbrechen 
 

 Stille Zeit Stille Zeit Stille Zeit Stille Zeit Stille Zeit 

10 

 LS2: R2-Redlikoner 
Rallye 
 Zwei Rundrennen 

mit 
Aufgabenposten 

 Mat für Teamflagge 
und Dekor 
erspielen

LS3: Geländespiel 
(Flac-Game) 
 Flac-Game 

(Erobern von 
Material) 

 Mat. für Rallye-
Wagen sammeln 

Geistliche 
Interessen-gruppen 
Herausforderungen im 
Leben der Teenies 
anschauen 

Brunch LS6.1: Versucher-
Game 
 Dorf-Rallye 
 Aufgaben lösen 

und per SMS an 
Spielleitung 
weiterleiten 

LS7: Überlebens-
Game 
 Handicap-Lauf 

(Teens mit Proble-
men konfrontieren)

 Zusammenfass. 
Wochenthemen 

11   

   

12 Fahr Azmännig  Abreise Unterlager und 
BESJ-Teilnehmer  Anreise nach Stäfa Seilpark 

 Azmännig 
 

13 LS1: Lagereinstieg 
 Bhf – Lagerplatz 
 In Familien 
 Wanderung mit 

Teambildung-
Posten 

Mittagessen Mittagessen Mittagessen LA5: Sozial-
einsätze 
 Versch. Einsätze 

(Bauer, Wald, 
Altersheim, 
Geschenke) 

Mittagessen Mittagessen Abschlussarbeiten 
BESJ-Unterlager 
 
Abschluss BESJ-Leiter 
 Pizzaessen 
 Verdankungen 

      

14      

    Grösserer Zvieri   

15 LA1: Lageraufbau 
 Fahrerlager 

aufbauen und 
einrichten 

 Zielarena aufbauen

LA2: Techn. Renn-
vorbereitungen 
 Kleiner Stern-OL 
 Karten, Knöpfe, 

Natur 

LA3: Rallyewagen 
bauen 
 In Familien das 

Gefährt bauen 

LS4: Servicecrew-
Ausbildung 
 Posten absolvieren 
 Anschliessend 

Wanderung zum 
Biwakplatz mit 
Rallyewagen 

 

 Grösserer Zvieri LS6.2: Verfolger-
Game 
 Nummern-Spiel im 

Dorfbereich 

LA7.1: Lagerabbau 
 Abbau der 

Infrastruktur (nur 
noch das Nötigste 
stehen lassen) 

 Wahlprogramm 
 Baden 
 Spielen 
 Singen 

16 Bahnfahrt 

 LA3: Rallye-Rennen  
 Rundstrecken-

rennen mit Wagen 
 Eignungstest 

LS5.2: Helferlauf 
 Handcaplauf 
 1.Teil17 Familienflagge und –

Overall kreieren 
 mit erspieltem 

Material - Morgen 

Festvorbereitungen 
 Rennwagen stylen  Bräteln 

18      Abschluss-Prolog 
  Mit Rallye-Wagen  Abendessen Abendessen Abendessen  Abendessen Abendessen 

19    LS5.2 Helferlauf 
 Handicap-Lauf 
 2.Teil 

  Grosse Ziel-Party 
 Gr. Siegerehrung 
 Apero Leiterhöck Leiterhöck Leiterhöck Leiterhöck Leiterhöck 

20    Abkochen in Gruppen   Festessen (Buffet) 

 Lobpreis Lobpreis Lobpreis  Lobpreis Lobpreis Ziel-Party 
 Dessert 
 Abschluss-Input 
 Disco, Tanz und 

Karaoke 

21 Einstieg ins Thema Input Tagesthema Input Tagesthema Biwak einrichten Rückfahrt Input Tagesthema Input Tagesthema  

         

22    Gruppenabend     

 Bettmümpfeli: 
 Tagessieger 
 Tageshöhepkt.

Bettmümpfeli: 
 Tagessieger 
 Tageshöhepkt. 

Bettmümpfeli: 
 Tagessieger 
 Tageshöhepkt.

 Bettmümpfeli: 
 Tagessieger 
 Tageshöhepkt. 

Bettmümpfeli: 
 Tagessieger 
 Tageshöhepkt.

 

23  Schlafen unter freiem 
Himmel 

 

         

24          

          

Legende:  geistliches J+S Lagersport Lageraktivität Essen Freizeit Diverses 


