Grobprogramm (Picasso)

PEISE

WENN GOTT DEINE GESEHICHTE NEU SC

e ZEAT

HREIBT

Samstag Sonntag Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag
Tagesthema Siindenfall + Konsequenz | Grundidee + Ziel Gottes Erwahlung + Gesetz Propheten Jesus + sein Werk Gemeinde, Mission + allg. | Zukunft + Heute
Priesterschaft Wiederherstellung
Zeitzone Sodom und Gomorra Schépfung / Paradies Agypten Babylon Romer Friihes Mittelalter Neues Jerusalem CH 2014
Story Die verschiedenen Programmbldcke sind thematisch abgestimmt - siehe Themenkonzept Riickseite (Seite 2).
Stille Zeit Zeitmaschine
Zeitmaschine Zeitmaschine Zeitmaschine Zeitmaschine
Lobpreis / Stille Zeit Lobpreis / Stille Zeit Lobpreis / Stille Zeit Lobpreis / Stille Zeit
Vormittag Abschluss
. inden Grp.
LA2: Lageraufbau Lobpreis / Stille Zeit Missionsberichte LA8: Lagerabbau
. Kreative Elemente . Hollenstein . Festzelt
(Gruppenplatz) . Kiiche
. Ewtl. Sciece-Fiction
. Team-Prozess fordern
Kreativ-Workshop LA6: Ausbildung Abschluss
. Thema Babylon . Anspiel . Evtl. Anspiel
. Technik-Posten . inkl Input
versch. Einstiegs-Orte . Vorbereitung fiir
um den Platz Missionsreise
. Kennenlernen
. Gruppenbildung LA7: Lagerabbau Marsch TN zum Bhf Stafa
. . soviel wie maglich (20 Min.)
Nachmittag Input Input SIS
. Lobpreis . Anspiel - letzte Nacht unter
. Lobpreis freiem Himmel oder im
Festzelt
LA1: Lageraufbau Input Festvorbereitungen
. Zelte . Lobpreis . Vorbereitungs-IG's
. Hauptinfrastruktur . Deko, Schminken...
. Familien-Grp
Abend Zeitmaschine Input Diskussions- und Gruppenabend Himmels-Party
Input . Anspiel Gesprachs-Gruppen zu versch. Biwak- . Input
. Anspiel . Lobpreis . aktuelle Themen platzen . Tanz und Spiel
. Lobpreis . wahrend dem Lager . Abkochen und Biwak
heraushdren (mit den Teens
zusammen)
Nacht Bettmimpfeli Bettmimpfeli Bettmimpfeli Bettmimpfeli Bettmlimpfeli Bettmtmpfeli
. Theater . Theater . Theater . Theater . Theater . Theater
Legende: _ Lageraktiv. Input/KG Diverses _I




